Thema Annaherungen

Dauer 15 Minuten

Altersgruppe ab 10 Jahren

Gruppengrolde max. Klassenstarke

Materialien -

Hinweise

Durchfihrung Situationen der Begegnung, der Annaherung, des Anmachens sind flr
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Manner und Frauen spannungsvolle, erregende Ereignisse. In
Stegreifrollenspielen, solche Spannungen und simultan
Uberspannungen zu lockern, gibt Sinn. Spielen der Rollen und Rollen-
(Geschlechter)tausch in vielen Situationen ist denkbar (z.B. Frau
lesend in der Eisenbahn, Mann will sie "anmachen" - Alterer Mann
lasst sich mit Hintergedanken von junger Frau Uber die Stral3e bringen.




