
Thema Namen werfen

Dauer 10 Minuten

Altersgruppe ab 6 Jahren

Gruppengröße max. Klassenstärke

Materialien
Hinweise

-

Durchführung
© Remscheider 
Spielekartei, 
Ökotopia Verlag 
1995

JedeR stellt sich laut ihren/seinen Namen sagend mit einer 
selbstgewählten Bewegung der ganzen Gruppe vor. Alle wiederholen 
ihren/seinen Namen und die Bewegung. Das Spiel dauert so lange, bis 
alle an der Reihe gewesen sind.


