
Thema Personenraten

Dauer 10 Minuten

Altersgruppe ab 8 Jahren

Gruppengröße max. Klassenstärke

Materialien
Hinweise

Personenzettel und Tesakrepp
Alle Personen sollten allen MitspielerInnen bekannt sein.

Durchführung

© Remscheider 
Spielekartei, 
Ökotopia Verlag 
1995

Zusatzregel: JedeR darf nur drei Fragen an eineN anderen stellen, 
dann die/den nächsteN fragen.
Jeder/m SpielerIn wird ein Personenname auf den Rücken geklebt. 
Durch Fragen, die nur mit JA oder NEIN beantwortet werden dürfen, 
soll die Person erraten werden. Dabei laufen alle SpielerInnen munter 
fragend durch den Raum. Wer seine Identität erraten hat, geht zur 
Spielleitung und lässt sich eine neue Identität geben, bzw. hilft einer/m 
anderen beim Raten. Beispiele: Donald Duck, Ingrid Bergmann, 
Cleopatra, Albert Einstein ...
Variante: Tiernamen statt Persönlichkeiten


