Thema Schubladenspiel

Dauer 20 — 30 Minuten

Altersgruppe ab 14 Jahren

Gruppengrolde alle Spielerlnnen im Raum, wechselnde Kleingruppen.

Materialien vorbereitete Papierbogen

Hinweise Bevor der Spielleitung die Bogen zum nachsten umdrehen Iasst, sollte
sie die Gruppen auffordern, langsam ihr Gesprach zu beenden.

Durchfihrung Zu verschiedenen Oberthemen, wie z.B. Gender Mainstreaming,

© Remscheider

Feminismus, Mannerbunde, Arbeitsplatz etc. werden von der
Spielleitung 4 Papierbogen vorbereitet, die je einen Begriff daraus
enthalten (Frau, Mann, Gleichstellung, Diskriminierung,
Arbeitslosigkeit, Familie...). Die Bégen werden verdeckt in jede Ecke
des Raumes gelegt, so dass beim Herumdrehen des obersten Blattes
je ein Begriff in jeder Ecke oben zu liegen kommt. Die Spielerlnnen
gehen herum und ordnen sich der Schublade zu, bei der sie sich am
ehesten wiederfinden und unterhalten sich dort kurz Gber das jeweilige

Spielekartei, Thema miteinander. Dann wird das nachste Blatt herumgedreht und

Okotopia Verlag | die nachsten 4 Begriffe zu einem anderen Oberthema werden sichtbar.

1995 Variante: Mit dem Spiel ins Thema einfuhren durch z.B. Thesen.

Thema Schaufenstergestaltung

Dauer 30 Minuten

Altersgruppe ab 14 Jahren

Gruppengrolde 2, 4 oder 6 Kleingruppen mit je 5 - 6 Spielerinnen

Materialien Requisiten, die gerade im Raum vorhanden sind

Hinweise

Durchfuhrung Anmerkungen: Schon ist es, wenn jemand die gestellten Schaufenster
fotografiert.
Jeweils zwei Kleingruppen spielen zusammen: eine Kleingruppe sind
Schaufenstergestalterinnen, die anderen sind leblose

© Remscheider |Schaufensterpuppen. Die Dekorateurlnnen denken sich ein Thema fir

Spielekartei, die Schaufenstergestaltung aus (z.B. Winter, Bademoden,

Okotopia Verlag
1995

Brautmoden,' Spielzeug, vielleicht sogar "Sexshop"?). Die Puppen
liegen still auf dem Dachboden vom Kaufhaus, dann werden sie ins
Fenster getragen und nach der Grundidee gemeinsam vom
Dekorateursteam hingebaut. AnschlieRend Rollenwechsel.




